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「9 月の募集活動」イベント規則 

 

序文 

A. 本 イ ベ ン ト 規 則 （ 以 下 、 「 イ ベ ン ト 規 則 」 ） は 、 ア ジ ア 太 平 洋 の ゲ ー ム サ ー バ ー

（ ASIA.WARGAMING.NET）上でプレイする、WORLD OF WARSHIPS プレイヤー

向け「9 月の募集活動」 イベント（以下、「イベント」）の一般条件を定めるものです。 イベント

規則は、一般規則（パート A ）および特定規則（パート B ）で構成されています。 

B. 本イベントに参加または褒賞を獲得するための追加購入または支払は一切不要です。 購入し

ても、入賞する可能性が高くなることはありません。  

C. 本イベントは、18 歳以上の個人を対象としています。 18 歳未満のイベント参加希望者は、そ

の親または法定後見人が、本イベント規則が定める規約に従い当該個人のイベント参加に同

意した場合に限り参加することができます。 

イベント一般規則 

パート A 

1. 主催者 

本イベント「9月の募集活動」は、Wargaming Group Limited（ウォーゲーミング・グループ・リ

ミテッド、所在地：105 Agion Omologiton Avenue Nicosia 1080 Cyprus）（以下、

「主催者」）が主催するイベントです。  

2. 参加資格 

(a) 本イベントに参加できるのは、本規則に従ってエントリーし、日本の Wargaming アカウントを持ち、

アカウント管理内の「居住地」が日本である個人に限られます。  

(b) 上記にかかわらず、以下の方は本イベントに参加することはできません。(i) イベントの主催に直接

関わっている主催者の従業員、役員、および代理業者（以下、総称して「主催当事者」）(ii) 

主催当事者の保護者、配偶者、子供、兄弟姉妹、および (iii) 主催当事者と同じ世帯に属する

個人。 

(c) 各参加者には氏名、年齢、E メールアドレス、住所（アカウント管理内の居住地を含む）などの

情報を正確に提供する責任があります。 不完全な情報、誤った情報、または虚偽の情報を提供

した場合、本イベントにご参加いただけません。また、（たとえすでに参加されていても）褒賞を受

理する資格はありません。 
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(d) 18 歳未満のイベント参加希望者は、その親または法定後見人が、本イベント規則が定める規約

に従い当該個人のイベントへの参加に同意した場合に限り参加することができます。 主催者はこの

同意に関する確認書を書面で提出することを随時要求できるものとします。 主催者の要求に応じ

て本イベント参加者/参加希望者が当該確認書を提示しない場合は、主催者は当該個人を失

格にする権利を有します。 

3. 褒賞の請求 

受賞者には、主催者から E メールが送られます。 褒賞の授与に関する規則は、本イベント規則内

の特定規則「パート B」に記載されています。 

主催者は独自の裁量で、褒賞またはその一部に代わり、同等以上の価値のある褒賞または要素

を授与する権利を留保します。 受賞者が本規則に従わない場合、当該受賞者は失格となること

があります。  

4. 参加者の権利付与 

本イベント規則に同意することにより、各参加者は主催者とそのライセンシーに対して、 参加者へ

の報酬または通知なしに、あるいはさらなる承認なしに、本イベントに関して世界中であらゆる媒体

において、参加者の氏名、画像、似顔絵、写真、褒賞の情報、および/またはそのいずれかの部分

を販促、広告、および/または広報目的に使用する永久的な権利を付与するものとします。  

5. 参加者による責任の免除および権利放棄 

(a) 死亡、身体の傷害または健康上の損害、ならびに保証特性の欠如または詐欺的意図に起因す

る損害に対する主催者および/または主催当事者の責任は無制限とします。  

(b) 故意もしくは重大な過失による主催者および主催当事者、もしくはどちらか一方に起因して生じた

損害に対する主催者や主催当事者の責任は無制限とします。  

(c) 契約上の中核的な義務においてわずかな過失違反が発生した場合は、主催者および/または主

催当事者は、第 5(a)項 および第 5(d)項に該当する場合を除き、一般的に予期し得る損害に

限り責任を負うものとします。 契約上の中核的な義務とは、抽象的には、それを達成することでま

ず契約の適切な履行を可能とする義務を指し、契約当事者がその履行に常に依拠する可能性

があるものです。 

(d) 民法上に基づく責任には影響しません。 

(e) 損害賠償請求に関する制限期間は、時効が適用される第5(a)項、第5(b)項、第5(d)項に該

当する場合を除き、1 年とします。 
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6. 改ざん 

(a) 主催者は、以下を行う、または試みるすべての個人を失格とし、その参加を禁じる権利を留保しま

す。(i) 主催者のウェブサイトおよび/または本イベントのいずれかの部分を改ざんする行為、(ii) 不

正行為、ごまかし、またはその他の不当なプレイによって本イベントの正当な運営を損なおうとする

行為、(iii) 他の参加者または主催当事者らへの迷惑、虐待、脅迫、または嫌がらせを意図する

行為、(iv) WG の紹介キャンペーン参加中に自製のアカウント（E メールまたはゲームアカウント）

を作成すること、および/または (v) 本規則、また該当する場合は、主催者のエンドユーザーライセ

ンス契約（EULA）に違反するその他の行為。  

(b) 主催者のウェブサイトまたは主催者のゲーム（またはその一部）に故意に損傷を与えようとしたり、

本イベントの運営を妨げようとしたりすることは、刑法および民法への違反となる場合があります。 そ

のような試みが行われた場合、主催者およびそのライセンシー（存在する場合）は、かかる行為に

対して責任を負う当該個人から、法律で認められる最大限の範囲の損害賠償およびその他の利

用可能な救済手段を請求する権利を留保します。 各参加者（または参加者の居住地において

未成年である場合、その保護者または法定後見人）は、参加者のエントリー資料またはその使用、

および／または本イベントに関連するいずれかの表明、保証または誓約に参加者が違反したことに

よって随時発生し得るまたは主張され得る、あらゆる請求、損失、損害、および／または責任（合

理的な弁護士報酬および費用を含む）に関して、主催者、主催当事者および関連会社に免責

の保証を与え、保護することに同意するものとします。 

7. 本イベント終了に関する主催者の権利 

本イベントに関連して、不正行為、電子的もしくは非電子的改ざん、または不正介入が実際に発

生した証拠が認められた場合、またはその種類を問わず不正行為もしくは技術的な問題（コンピ

ューターウイルス、バグ、サーバーエラーなど）により本イベントの完全性が損なわれた場合、主催者

は、本イベントを終了し、終了時の参加者の結果に基づいて褒賞を授与する権利を留保します。 

参加者が自動的にまたは繰り返して参加することを可能にする自動起動もしくは参加ソフトウェア、

またはその他の機械的もしくは電子的手段の使用は禁じられています。 メールアドレスに基づき、

参加者の身元に関して疑いが生じた場合は、当該参加者を失格とする場合があります。 

8. 一般条件 

(a) 本イベントは本イベント規則に従うものとし、キプロス共和国法に準拠するものとします。 参加者の

常居所地国の法律によって適用を除外されない規定による保護を当該参加者が受けることをキプ

ロス共和国の法律が認めていない場合には、当該国の法律が適用されるものとします。 本イベント

規則の条項は、適用法の関連条項に基づき消費者に帰属する権利を排除、制限、または限定

するものではなく、何者もそのように解釈するべきではないものとします。 エントリーすることにより、各

https://legal.asia.wargaming.net/ja/eula/
https://legal.asia.wargaming.net/ja/eula/
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参加者（またはその居住地において未成年である場合は、その保護者または法定後見人）は、

本イベント規則および主催者の EULA（エンドユーザーライセンス契約）を遵守することに同意す

るものとみなされます。 

(b) 正当に参加して褒賞を受け取るには、参加者は主催者に氏名、住所、E メールアドレス、および/

または他の連絡先情報あるいは税務情報などの特定の個人識別情報を提供する必要がある可

能性があります。 かかる情報は、本イベント規則に明確に記載された目的のために使用される可

能性があります。  

(c) 本イベント規則のいずれかの条項が無効または強制不能となっても、その他の条項の有効性およ

び法的強制力には影響しないものとします。 いずれかの条項が無効、または強制不能もしくは違

法と判断された場合でも、本イベント規則のその他の条項は引き続き有効となり、無効または違法

とされた条項は含まれていなかったかのごとく、それらの条項に従い解釈されるものとします。 

(d) 褒賞に課されるすべての税金、手数料、追加料金は、受賞者が全責任を負います。 受賞者が失

格となった場合、または褒賞を拒否した場合は、褒賞は没収され、主催者の独自の裁量により、

本イベントの他の参加者に褒賞を授与するかどうかが決定されます。 

  

https://legal.asia.wargaming.net/ja/eula/
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イベント特定規則 

パート B 

1. イベントの内容  

イベント期間中、参加者（以下、「勧誘者」）は、個人用招待リンクを介して、大規模マルチプレイヤー

オンラインゲーム「World of Warship」（以下、「ゲーム」）にプレイヤーを招待することができます。 勧

誘者は、招待されたプレイヤーが本規則に規定されている適格被紹介者の条件を満たしている場合、

報酬を受け取ることができます。 

2. 褒賞 

主催者は、要件を満たす勧誘者および被紹介者に以下の褒賞（総称して「褒賞」）を提供するものと

します。 

• イベント期間中に、適格被紹介者（以下のセクション 5 で定義）を少なくとも 1 名以上ゲー

ムに参加させた勧誘者には、¥ 2000 の Amazon ギフトカード（電子メールタイプ）が提

供されます。 褒賞は、イベント期間中に勧誘者がゲームに参加させた適格被紹介者の数に

関係なく、一律（¥ 2000 の Amazon ギフトカード(電子メールタイプ)1 枚）です。 

• イベント期間中に、適格被紹介者（以下のセクション 5 で定義）になった参加者には

¥ 2000 の Amazon ギフトカード（電子メールタイプ）が提供されます。 

• 勧誘者の方の褒賞を受け取りには被招待者のマイルストーンに達したことが必要になります。 

• 被招待者の方の褒賞を受け取りにはマイルストーン に達したことが必要になります。 

• 勧誘者、被招待者にかかわらず、先着で 300 名が対象になります。 

3. イベント開催期間 

本イベントは 2022 年 9 月 1 日 16 時（UTC +8）に開始され、2022 年 9 月 30 日 15 時 59

分（UTC +8）に終了します。 イベントの結果決定後、褒賞は 2022 年 10 月 31 日 3: 59

（UTC +8）までに授与されます。 

4. 参加方法 

以下の基準をすべて満たしている人は、イベントの勧誘者になることができます。 

• asia.wargaming.net のサイトにアカウントを持ち（WargamingID を持っている）、このアカ

ウントを使用して本ゲーム内で合計 15回以上プレイしたことがある。 

• 本ゲームのエンドユーザーライセンス契約

（https://legal.asia.wargaming.net/ja/eula/）に同意し、本ゲームのエンドユーザーに

対するすべての要件を満たしている。 

https://legal.asia.wargaming.net/ja/eula/
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イベントに参加するには、勧誘者として本規則の要件を満たしている人が、イベント期間中に

https://friends.worldofwarships.asia/ja/about ページ、または本ゲームクライアントの「募集ス

テーション」セクションで独自の招待リンクを作成する必要があります。 このページ（またはゲームクライアン

トセクション）では、勧誘者は、ソーシャルメディア、E メール、メッセンジャーを介して独自の招待リンクを共

有したり、リンクをコピーして、勧誘者がゲームに招待したい第三者に都合の良い方法で提供したりするこ

と が で き ま す 。  勧誘者が本 イ ベ ン ト の開始前 に 「 友 だ ち を招待 し よ う 」 プ ロ グ ラ ム

（https://friends.worldofwarships.asia/ja/about）に参加し、招待リンクを作成した場合、そ

のリンクをこのイベントに関連して使用することができます。  

5. 適格被紹介者のステータスの取得 

勧誘者から提供された招待リンクをクリックしたプレイヤーは、ゲームの登録およびアカウント作成ページに

転送されます。  

本イベントの目的上、適格被紹介者とは、以下の人物を指します。 

• 新規プレイヤーの場合は、上記のセクション 3 で指定されたイベント終了日より前に非プレミアム

の Tier VI艦艇で 1戦プレイしている。 

• 既存プレイヤーの場合は、  

- 上記のセクション 3 で指定されたイベント開始日の時点で World of Warships のアカ

ウントが 90日以上非アクティブであること、および、 

- 上記のセクション 3 で指定されたイベント終了日より前に Tier IV〜X艦艇で最低 25

勝している。 

• アカウントは、APACゲームサーバー(asia.wargaming.net)上にある必要があります。 

• アカウントは、勧誘者が自己所有するアカウントであってはなりません。 褒賞は勧誘者と被紹介

者の間の関係が確認された後に発行されます。 

• アカウントは反ボットチェックをクリアしなければなりません。 アカウントがボットとして検出された場

合、その被紹介者が適格被紹介者のステータスを獲得することはありません。 

 

本セクション 5 の記載にある必要なアクションを実行したプレイヤーのみが、適格被紹介者のステータ

スを取得できることにご注意下さい。 これらの要件を満たし、イベント期間中に適格被紹介者のステー

タスを取得した被紹介者は、勧誘者により提供されたリンクを辿って本ゲームに参加/復帰したものとみな

されます。 本イベントの前後に「募集ステーション」プログラム

（https://friends.worldofwarships.asia/ja/about）の一環として被紹介者ステータスを受け

取った被紹介者は、イベント結果の選考対象として考慮されません。 

https://friends.worldofwarships.asia/ja/about
https://friends.worldofwarships.asia/ja/about
https://friends.worldofwarships.asia/ja/about
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6. 褒賞の受け取り方法 

イベント終了後、主催者は Wargaming アカウントにリンクされた受賞者の E メールアドレスに、E メール

で褒賞を送信します。 E メールが有効でない場合は、主催者は褒賞を提供しない権利を有します。 褒

賞は 2022 年 10 月 31 日 3: 59（UTC +8）までに送られます。 

勧誘者と被紹介者は、各自の E メールアカウントにアクセスして、褒賞の受取りを確認する必要がありま

す。 その際、メールアカウントの迷惑メールフォルダも確認する必要があります。 


